BARTIN MEHMET AKİF ERSOY MESLEKİ VE TEKNİK ANADOLU LİSESİ
DİLİMİZİN ZENGİLİKLERİ PROJESİ
EKİM AYI RAPORU

Proje Adı: Türkçenin Bilinen İlk Yazılı Metinleri: Orhun Yazıtları

Proje Tanımı: Bartın Mehmet Akif Ersoy Mesleki ve Teknik  Anadolu Lisesi olarak, dilimizin en eski yazılı miraslarından biri olan Orhun Yazıtları’nı öğrencilere tanıtmayı ve bu yazıtların içerdiği tarihsel ve dilsel zenginlikleri genç zihinlerle buluşturmayı amaçladık. Bu çerçevede, dilimizin kökenine bir yolculuk yaparak Türkçemizin derinliklerini keşfetmeyi hedefleyen bir dizi yaratıcı etkinlik ve yarışmalar gerçekleştirdik. Her etkinlik, öğrencilerin yalnızca dilsel bilgilerini artırmakla kalmayıp, aynı zamanda onların yaratıcı düşünme, ekip çalışması ve problem çözme becerilerini de geliştirmeye yönelik olarak planlandı.

Proje Hedefleri: 
Öğrencilerin Türk dilinin tarihi gelişimine dair bilgi edinmelerini sağlamak.
Orhun Yazıtları üzerinden Türkçenin ilk yazılı kaynaklarına yönelik farkındalık yaratmak.
Türkçenin zengin söz varlığını tanıtmak ve öğrencilerin kelime bilgilerini artırmak.
Eğitsel oyunlar ve etkinliklerle öğrencilerin dilsel becerilerini geliştirmek.

Proje Faaliyetleri:
"Bilen Oturur Etkinliği" (14.10.2024 - 18.10.2024):
Orhun Yazıtları'nın derin anlam dünyasına eğlenceli bir giriş yapıldı. Sınıflarımızda düzenlenen “Bilen Oturur” etkinliği ile öğrenciler, tahta bir kutunun içine yazılmış olan sözcüklerin eş anlamlılarını bulma yarışına girdiler. Öğrenciler takımlara ayrıldı. İlk takımın ilk oyuncusu kutudan bir kelime seçti ve seçtiği kelimeyi kimseye göstermedi. Bu kelimeyi , altında küçük puntolarla parantez içinde yazılı kelimeleri kullanmadan anlatarak kendisinden sonra gelen takım arkadaşının kelimenin eş anlamlısını bulmasını sağlamaya çalıştı. Etkinlik, hem yarışma heyecanı hem de öğrenme coşkusu ile sınıflarımıza renk kattı.


İl Geneli "Sözlük Tasarım Yarışması" (15.10.2024 - 22.11.2024):
Dilimiz, görsel sanatlarla buluştu! Orhun Yazıtları’nda geçen bazı sözcükler tespit edilerek,  bilişim öğrencilerimiz  tarafından görsellerle desteklenerek tasarlandı.. Her sözcüğün karşısına anlamı eklendi ve Bilişim Teknolojileri öğretmenimiz Eren Özeren ve Türk Dili ve Edebiyatı Öğretmenimiz Ruhan Kurşun’un yönlendirmeleri ile sözcükler etkileyici görsellerle zenginleştirildi. Öğrencilerimizin emeği ile hazırlanan bu sözlük, hem anlam derinliği hem de görselliği ile göz doldurdu. 



Sonuç: 

Ekim ayı boyunca gerçekleştirilen bu etkinlikler sayesinde öğrenciler, dilimizin ilk yazılı kaynakları olan Orhun Yazıtları ile tanıştı. Dilimizin tarihsel gelişimine yönelik farkındalık kazandılar ve Türkçenin derinliklerini keşfetme yolunda önemli adımlar attılar. Oyunlaştırma yöntemleri ve yaratıcı etkinlikler sayesinde öğrenciler, dil öğrenimini keyifli hale getirirken, görsel materyaller ve sözlük tasarımı gibi faaliyetlerle de kalıcı bir dil bilinci oluşturdular. Bu proje, sadece dilsel bilgi değil, aynı zamanda tarih bilinci ve yaratıcı düşünme becerilerini de pekiştiren bir platform sundu.




Ekim Ayı Proje Sorumluları



	

	Ruhan KURŞUN          Egemen SARIKAYA    
	Yusuf ÇETİN
Okul müdürü



















[image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ][image: ]
image7.jpeg




image8.jpeg




image9.jpeg




image10.jpeg




image11.jpeg
e temiz,tertemiz
e saf,iyi





image12.jpeg




image13.jpeg
agir
e degerdi,itibarl
o giizel,iyi




image14.jpeg




image15.jpeg
e suyolu,ark
e dere, cay





image16.jpeg
e mademlki,sonra
e ondan





image17.jpeg




image18.jpeg




image19.jpeg
anul

e hazr
e meveul,var





image20.jpeg
e sunr, gdizgisi
e hudut





image21.jpeg
e lemizlenmek
e yikanmak





image22.jpeg




image23.jpeg
ayil-

e sioylemel,kon
e anlatmak




image24.jpeg
arkalan-

e giivenmek





image25.jpeg
yaksi

e giizel,iyi





image26.jpeg
agir
e degerdi,itibarl
o giizel,iyi




image27.jpeg




image28.jpeg
astg

e fayda
o faydaliolmalk





image29.jpeg
e karsi
o karsitaral





image30.jpeg
biti.

e mektup, kitap
e kart, tezkere





image1.jpeg
e sik agachik, calik
o sazlik, sogiithiik





image2.jpeg
azuk

e azik,erzak
« yol yiyecegi





image3.jpeg
acig
e intikam,kin
e kader,kahwr





image4.jpeg
baga

* kaplumbaga
e kurhaga yavrusu





image5.jpeg
e hayir, dua
e iyidilek





image6.jpeg
ik Oyuncunun Gérevi: ik takimin ilk oyuncusy
torbadan bir kelime secer. Sectigi kelimeyi diger
oyunculara géstermez.

Bu kelimeyi, eger varsa
altinda kiictik puntolarla parantez icinde yazili
kelimeleri kullanmadan, imalar ile dolayli yoldan
anlatarak kendisinden sonra gelen takim
arkadasinin bulmasin saglamaya calisir.

Puan Alma: Eger ikinci oyuncu, birinci oyuncunun
anlattigi kelimeyi dogru bir sekilde bulursa, takim
bir puan alir. Ardindan sira diger takimlarin birinci
oyuncularina geger ve ayni sekilde devam eder.
ikinci Oyuncunun Gérevi: Tim takimlarin ilk turu
tamamlandiktan sonra, ikinci oyuncular torbadan
birer kelime gekerek tigtincii siradaki takim

arkadaslarina anlatmaya calisir. Bu sekilde oyun
devam eder.
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